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De Educatieve Parel is een prijs voor de makers van

[
origineel, inspirerend lesmateriaal. De sectie educatieve
auteurs van de Auteursbond heeft deze prijs in het leven
geroepen met financiéle ondersteuning van de Stichting

literaire rechten auteurs (Lira http://www.lira.nl/).
Deze wedstrijd wil voorbeelden laten zien van goede
lessen: educatieve pareltjes. Daarmee zet de wedstrijd
ook de makers in de schijnwerper: educatieve auteurs
maken goed onderwijs mogelijk. Het thema in 2019 was
“Macht is kracht”.

Uit het juryrapport

De jury kent de hoofdprijs toe aan Meldrid Ibrahim voor de
les “Computer says no; Kracht en macht van kunstmatige
intelligentie”, geschreven voor de derde klas havo/vwo.
De les laat leerlingen aan de hand van motiverende
werkvormen filosoferen over kunstmatige intelligentie. De
les sluit aan bij de actualiteit en bij de recente plannen van
curriculum.nu. Een ingenieuze lesplaat geeft de leerling de
macht zelf zijn weg door de les te bepalen.

Een educatief auteur heeft de opdracht om een groot
onderwerp in weinig lestijd bespreekbaar en begrijpelijk te
maken; de les is een goed voorbeeld van “in de beperking
toont zich de meester”. Met deze uitstekende les over het
thema Macht is kracht’ heeft Meldrid Ibrahim haar
competenties als educatief auteur uitmuntend aangetoond.
Haar les is met recht de Educatieve Parel van 2019!
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Tom van der Geugten
voorzitter van de jury
9 november 2019
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Docentenhandleiding

Computer says no

Kracht en macht van Kunstmatige Intelligentie

Inleiding

Experts zeggen dat kunstmatige intelligentie een nog grotere revolutie teweeg zal brengen
dan de komst van het internet. Kunstmatige intelligentie gaat ons leven en vele beroepen
een stuk makkelijker maken en speelt nu al een grote rol in ons dagelijks leven. Zonder
dat wij er ons van bewust zijn, worden er al heel veel dagelijkse beslissingen gemaakt met
hulp van KI. Op je smartphone, maar ook op bestuursniveau. Het is belangrijk dat
leerlingen al vroeg leren nadenken over de kansen en de beperkingen van KI.
Bijvoorbeeld, het stellen van diagnoses zal dankzij Kl een stuk efficiénter en sneller gaan,
als een computer kan beoordelen welke huidziekte iemand heeft. Dit geeft meer mensen
toegang tot goede zorg. Maar wat zouden we ervan vinden als computers ook advies gaan
geven over de lengte van gevangenisstraffen? Hoe weloverwogen kan een computer zo’n
beslissing maken? De programmeurs en gebruikers van de toekomst zullen voor vele
ethische dilemma’s rond gelijkwaardigheid, inclusie en nuance komen te staan.

In deze les denken de leerlingen na over de rol die kunstmatige intelligentie speelt in ons
leven. Ook ontdekken ze dat de uitkomst van Kl niet vanzelfsprekend objectief is. De
leerlingen bedenken wat de computer in hun ogen wel en niet mag beslissen.

Dit doen de leerlingen aan de hand van een uitgeprinte lesplaat, waarop zij vragen en
opdrachten doorlopen die hen op verschillende manieren aan het denken zetten. De les
eindigt met een klassikaal gesprek.

Deze les past binnen de vakken Maatschappijleer, Informatica en Filosofie.
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Leerdoelen
Leerlingen leren:
e welke rol kunstmatige intelligentie speelt in ons dagelijks leven;
e dat de uitkomst van kunstmatige intelligentie niet altijd objectief is;
e welke invloed kunstmatige intelligentie heeft op beslissingen over het leven van mensen;
e wat zij wel en niet door kunstmatige intelligentie zouden willen laten beslissen.

Leergebied Digitale Geletterdheid (curriculum.nu)
Leerlingen leren:

e dat zij de mogelijkheid hebben om als (wereld)burger bijdragen te leveren aan de
ontwikkelingen in de samenleving en hoe dat met behulp van digitale middelen kan vanuit
een respectvolle houding tegenover anderen, uitgaande van de fundamentele waarden:
vrijheid, gelijkheid en solidariteit;

e dat de analoge en digitale samenleving naadloos in elkaar overlopen;

o tereflecteren op het belang van data voor henzelf, de maatschappij en de economie en op de
voor- en nadelen die verbonden zijn aan de groeiende dataproductie en het gebruik daarvan.

21e eeuwse vaardigheden:
e Computational thinking.
e Kritisch denken.

e Mediawijsheid.

Benodigdheden (per drietal)
e Lesplaat (A2 of A3) uitgeprint (downloaden vanaf www.educatieveparel.nl)
- De plaat kan in kleur of zwart-wit uitgeprint worden.
e Eigen device (telefoon, tablet of laptop), pen
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Voorbereiding
e Neem de docentenhandleiding en de lesplaat door en bekijk de video bij de introductie van de
les en de video bij onderdeel 4 van de lesplaat.
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Verloop van de les

10 min - Introductie
Vertel dat de leerlingen vandaag een les gaan volgen over kunstmatige intelligentie.
> Wie weet wat dat is?

Bekijk met de klas het filmpje: Kunstmatige Intelligentie voor Dummies
Bespreek de video kort na.
> Wie kan er nu uitleggen wat kunstmatige intelligentie is?

Vertel de leerlingen dat ze vandaag een aantal ontdekkingen gaan doen over de manier waarop we
kunstmatige intelligentie tegen komen in ons dagelijks leven en welke invloed kunstmatige
intelligentie kan hebben.

Laat de lesplaat zien. Vertel dat de leerlingen deze in teams van 3 gaan doorlopen.

Laat hen groepjes maken.

30 min - Lesplaat

Laat de leerlingen zelfstandig de lesplaat invullen. Loop rond en luister mee naar de gesprekken
die zij samen voeren.

Een beschrijving van de verschillende delen op de lesplaat vind je aan het einde van deze
handleiding.

Kijk tijdens het invullen van het laatste deel of er een beslissing is die de leerlingen vaak kiezen.

10 min - Klassikaal nagesprek
Het doel van dit gesprek is dat de leerlingen verschillende visies van elkaar horen, en dat jij kunt
checken of de leerdoelen zijn behaald.

Leerlingen leren:
o welke rol kunstmatige intelligentie speelt in ons dagelijks leven;
e dat de uitkomst van kunstmatige intelligentie niet altijd objectief is;
o welke invloed kunstmatige intelligentie heeft op beslissingen over het leven van mensen;
e wat zij wel en niet door kunstmatige intelligentie zouden willen laten beslissen;

Sluit in dit gesprek aan op de laatste vraag die de leerlingen hebben ingevuld.
Neem een veel gekozen beslissing als uitgangspunt voor het klassengesprek.
Vragen die je daarbij kan stellen zijn:

e Wat hebben jullie ingevuld bij deze beslissing?

e Wat waren jullie argumenten hierbij?

e Hoe was het om dit samen te bedenken?

e Welke andere beslissingen zijn er gekozen?

e Welke vragen kwamen erjullie op?

e Wat vonden jullie het interessants om te ontdekken deze les?

e Welk inzicht heb je opgedaan?

e Hoe denken jullie dat je vooroordelen/aannames kan voorkomen bij kunstmatige

intelligentie?

Verzamel vervolgens de posters. Je kan ze ophangen in het lokaal als dit een thema is dat vaker
behandeld zal worden. Je kunt de leerlingen ook vertellen dat je de posters formatief nakijkt en
dat zij er feedback op krijgen (vertel dit dan ook al aan het begin van de les).
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Gezichten herkennen en
sorteren in verschillende mapjes.
de programma’s die je kijkt,

Begrijpen wat je gesproken opdracht
Gepersonaliseerde afspeellijsten
maken op basis van je luistergedrag.
hoe lang je die kijkt en wanneer je afhaakt.

betekent en daaraan een actie koppelen.

Imm_‘nz.amﬂ staat een lijst met 2* Dit verbetert de wereld!
beslissingen die nu al

worden genomen met hulp

Zoekresultaten rangschikken op basis van
je persoonlijke profiel en zoekgeschiedenis.
De kortste route van A naar B uitstippelen.

Kijksuggesties aanbieden op basis van

Je feed aanpassen aan je persoonlijke profiel en
je voorkeuren, gebasseerd op de posts die je eerder
geliked of waar je wat langer bent blijven hange:

<m:___mc3mﬁ3ma©m 2 Hier hebben wij (nog)
intelligentie. . i
9 vraagtekens bij. > Kies één van de onderwerpen bij de vorige
> Teken één van de emoji's opdracht uit waar jullie positief over zijn.

e .o Trek een lijn hier naartoe. Leg jullie oordeel uit
bij ieder onderwerp. —~ Ditvinden wij geen goed plan. : o/

aan de hand van minstens twee argumenten.
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Q wie er loonsverhoging krijgt

Maps
*
Foto's

o
(o2
wie er wordt uitgenodigd voor een sollicitatiegesprek O 0a m VA
O welk type huidziekte iemand heeft
met wie je in contact komt op een dating-app O

Q wie niet door de douanecontrole hoeft

of iemand longkanker heeft O

> Kies één van de onderwerpen waar jullie negatief over
oordelen, of waar jullie vraagtekens bij hebben. Trek een lijn hier naartoe.

O wie grote kans heeft om een misdaad te plegen
Leg jullie mening uit aan de hand van minstens twee argumenten.

hoe lang iemand in de gevangenis moet O
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O wie er recht heeft op sociale hulp
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wie een verzekering mag afsluiten O
O welke leerling meer kans heeft op schoolverlating en extra hulp krijgt

of een insta-foto echt is, of dat hij gephotoshopt is O

says no’ voor de derde
klas havo/vwo en is
ontwikkeld door
Meldrid Ibrahim.
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Deze lesplaat hoort
bij de les '‘Computer
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it onderzoeken jullie:

nstmatige intelligentie
ons dagelijks leven

stmatige intelligentie objectief is
stmatige intelligentie heeft op

er het leven van mensen

en niet door kunstmatige

willen laten beslissen

Q Bruid

> Zijn jullie ook foto's van bruiden uit andere
culturen dan de westerse tegen gekomen?

met twee- of drietallen

Een paar foto's

Ja
Nee

> Wat vinden jullie daarvan? Leg jullie mening uit.

o
o
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> Hoe komen jullie
kunstmatige intelligentie
dagelijks tegen op je
smartphone? Trek lijnen tussen
de icoontjes en de Kl-taken.

‘hebt
1. Spotify
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Instagram

Siri
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Beschrijf of teken de uiterlijke
> Vinden jullie dat de kenmerken
overeenkomen met de bruiden, bazen en

Scroll door het zoekresultaat.
kenmerken die je ziet.

> Type ieder één van de
volgende woorden in bij
google afbeeldingen:
Oma, baas en bruid.
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Beschrijving van de verschillende delen op de lesplaat

1- Op je smartphone Yo g, T —

Link met eigen leven 0 je smartpnon®”
> Hoe komen ju
i i i {Kl-Taken} kunstmatige intelliger
Bij deze vraag leggen de leerlingen de link EEEE— e T
tussen kunstmatige intelligentie en hun "":"‘”“"'P — . deleoontes sn de Kl
De kortste route van A naar B uitstippelen.
eigen leven. Het onderwerp wordt op deze B — (=)
. . je voorkeuren, gebasseerd op de posts die je eerder hebt
manier Concreet‘ Veel apps geerIkEn KI. De geliked of waar je wat langer bent blijven hangen. Spotify
. . Begrijpen wat je gesproken opdracht
leerlingen trekken lijnen tussen de apps/ betaleon et e s oppotr. @®
) e e e ey Instagram
programma’s en de Kl-taken. S B
esctan kernanen [E
sorteren in verschillende mapjes.
SRR
hoe lang je die kijkt en wanneer je afhaakt. S
2 - Afbeeldingen \— . o
Ervaren eottngeny oo
Het doel van deze opdracht is dat de ;.i;w:*:::;::
leerlingen ervaren hoe kunstmatige - 2
intelligentie selecteert als je een foto op
zoekt.
Ze zoeken naar foto’s op de woorden ‘bruid’, ﬂ r:j.: 5::“’:@:-‘%11"
‘baas’ en ‘oma’. Welke kenmerken komen ze S Epurin

W i e clairean? Losy et maring L

tegen? Wat valt er op? Stroken deze met de
oma’s, bruiden en bazen die er in de echte
wereld rondlopen? Vervolgens wordt de
leerlingen gevraagd of ze ook bruiden zijn
tegen gekomen uit andere culturen.

Wat vinden zij daarvan?

3 - Vooroordelen

Verdieping I —— Jayndwod a
- ; bew yem

In deze video zien de leerlingen hoe het
komt dat er zo’n eenzijdig beeld uit de
zoekresultaten van Google rolt. De video laat e -
zien dat de data die ingevoerd is om het e . s s e et
algoritme van Google te trainen, voor een

heel groot deel westers is. Dit zorgt voor een

bevooroordeelde uitkomst.

Dit verschijnsel werkt door op andere

vlakken waar Kunstmatige Intelligentie wordt

ingezet.

De video is in het Engels. Je zal zelf het best
kunnen inschatten of de leerlingen deze
zelfstandig kunnen bekijken, of dat het
handigeris om hem klassikaal te bekijken en
te bespreken.
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Het woord ‘bias’ (vooroordeel) wordt in de
video veel gebruikt, en is daarom op de
lesplaat extra uitgelegd.

4 - Beslissingen

Mening vormen

De leerlingen zien een lijst met beslissingen
die nu al met behulp van kunstmatige
intelligentie worden gemaakt. Een aantal
onderwerpen werden ook al in de video
genoemd. De leerlingen bepalen per
beslissing of ze het een goede ontwikkeling
vinden, dat ze er nog vraagtekens bij
hebben, of dat ze hier geen vertrouwen in
hebben.

Bijvoorbeeld: Het helpen bepalen welke
huidziekte iemand heeft, kan als een heel
kansrijke ontwikkeling worden gezien, terwijl
je bij beslissingen over de duur van iemands
gevangenisstraf vraagtekens kan hebben.

Er zijn geen goede of foute antwoorden. Het
doel van de opdracht is dat leerlingen zelf
kritisch leren nadenken.

5 - Jullie mening

Beargumenteren

De leerlingen kiezen twee beslissingen uit.
Eén waar ze positief over zijn, één waar ze
vraagtekens bij hebben of negatief over zijn.
Ze formuleren bij iedere beslissing minstens
twee argumenten. Dit doen ze om hun eerste
gevoel te onderzoeken, waarom vind ik het
eigenlijk niet prettig als de computer dit voor
mij beslist? Misschien komen ze erachter dat
ze niet willen dat een computer hun
liefdesleven beinvloedt, omdat dat te intiem
vinden. Of lijkt het ze erg handig en efficiént
als er minder douanecontrole hoeft te
komen. Dit kan ook weer juist oneerlijk zijn,
waarom de ene persoon wel controleren en
de andere niet? Waar baseer je dat op? Het
gesprek dat de leerlingen hier over hebben
met elkaar, is heel leerzaam.
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